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Manuel de I' Usager EasyDEM®

Merci d’avoir acheté EasyDEM. Dans ce document, les fonctionnalités du programme
sont décrites en détail, et pour ceux impatients, nous avons consacré un chapitre
spécifique ou nous indiquons peu a peu la procédure pour atteindre rapidement certains
résultats.

EasyDEM est un paquet congu pour traiter des Modéles Digitaux d’Elévation, partant
des données de champ et finissant avec un produit intermédiaire qui pourra étre traité
plus tard. Outre son format propriétaire, EasyDEM permet d’exporter des résultats au
populaire format DXF, qui peut &tre manipulé plus tard en paquets du type AutoCAD®,
IntelliCAD®, Bentley Microstation®, ARC/VIEW®, etc. Il peut également générer des
donnees en format ASCII ou de grille électronique, des outils pour réaliser des tracages
sur le terrain, exporter le MDE a des chiffrier électronique, exporter des images et
donnees a d’autres applications Windows®, etc.

Parmi les caractéristiques les plus remarquables’ d” EasyDEM, nous pouvons citer:

» Indépendance d’ autres paquets CAD ou similaires

e Geénération de courbes de niveau de fagon automatique, manipulant jusqu’a trois
types de formules d’ interpolation simultanément

» Estimation de I’ erreur commise au moment de calculer les niveaux, ce qui facilite le
dessin du travail de champ.

o Calcul de volumes, regions de déblai et terre-plein, avec estimation de I’ erreur
commise.

e Calcul de profiles verticaux, avec possibilité d’ exporter & d’autres applications
Windows®

» Déploiement du MDE en trois dimensions, avec considération de perspectives,
illumination, points de vue, etc. et exportation a format d” image.

! Certaines ne disponibles localement qu’en version Premium, et toutes accessibles via WEB dans d’autre
cas
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